Cedar City - typowa osada ocalatych [UTAH]

Cedar to klasyk, ze tak powiem. Jedno z tych matych
miasteczek, ktoére skryte w zakamarkach ocalato
krzyzowy ogien sowietow i obcych. Takie osady majg
prawo istnie¢, poniewaz zadnemu z agresorow jakos
szczegolnie nie zalezy na ich zniszczeniu. Owszem,
gdyby sie tu zjawili, najpewniej nie braliby jerncow,
ale skoro stanowczo nie jest im po drodze, dajg na-
szym powoli dogorywac z gtodu i w nastepstwie
chorab. Na szczescie w niektarych regionach nie jest
az tak fatalnie. Wcigz jeszcze jest dosc zwierzyny
w okolicy i wystarczajgco wielu towcow, by lokalsi
mieli co wrzuci¢ do garnkow. Poza tym takie miejsco-
wosci majg tez niewielkie, ale wystarczajgco wydaj-
ne poletka i cos na podobienstwo przydomowych
ogrodkow. Niby to nic wielkiego, ale dla populacji
liczacej jakies sto 0s6b jest w sam raz. Jesli s w mia-
re dobrze zorganizowani, dajg rade. A skoro o organi-
zacji mowa...

Kazda tego typu spotecznosc sktada sie z kilku pod-
stawowych grup. 53 towcy, ktarzy polujg na zwierzy-
ne i jednoczesnie petnig funkcje lokalnej milicji,
pilnujac porzadku i chronigc bezpieczenstwa osady.
Sa rolnicy, ktarzy koncentrujg swaoje wysitki na upra-
wie roslin i hodowli stadka zmutowanych kréow, kaz,
owiec lub swiniakow. Jest dzieciarnia, ktéra pomaga
przy pracach domowych, zbiera skromne plony i ge-
neralnie wykonuje mato wymagajaca, ale zmudng
robote. W kazdej osadzie jest wizard lub dwach,
a czasem nawet kilku, ktorzy dbajg by spalinowy
agregat pradu byt w przyzwoitym stanie, konserwujg
i naprawiajg wszelkie zgromadzone graty. No i wraz
z ekipg barczystych kompanoéw sprawujg opieke nad
prowizorycznym ogrodzeniem, oddzielajgcym osade
od groznego, zwtaszcza po zmierzchu, Swiata ze-
wnetrznego. W razie potrzeby pomagajg wdrozyc
w zycie rozwigzania zaplanowane przez jakiegos ner-
da: usprawnienie studni, ulepszenie odkazalni zyw-
nosci lub wzniesienie wydajniejszego zbiornika na
deszczdwke. Zadna miescina nie obejdzie sie tez bez
zwawej ekipy szwendaczy, znoszacych z okolicy co
cenniejsze fanty: medykamenty, amunicje, bron,
benzyne i inne takie duperele bez ktérych ciezko

bytoby przetrwac. Skoro juz zahaczytem o lekarstwa,
warto wspomniec o jako takim poziomie wiedzy me-
dycznej, przekazywanym najczesciej z pokolenia na
pokolenie, podobnie jak inne umiejetnosci. W bar-
dziej zadupnych osadach do dyspozycji — stale po-
mniejszajacej sie — grupy mieszkancow jest zaledwie
znachor lub jedynie szaman. Natomiast w nieco le-
piej ucywilizowanych miasteczkach moze nawet
funkcjonowat¢ szpital polowy z lekarzem albo przy-
najmniej nerdem o zblizonych kompetencjach. Praw-
dziwi farciarze posiadajg wtasny medyczny Automat
Wielozadaniowy, robigcy za ostry dyzur w petnym
zakresie. Pamietaj jednak, ze caty ten bajzel i wszyscy
wymienieni dotychczas ludzie najpewniej nie zatrzy-
maliby sie w jednym miejscu na dtuzej, gdyby nie
oaza posrad zgietku i natchnienie do zycia, czyli ko-
bieta. Wiadcza lub ulegta, specjalistka lub przeciet-
niara, piekna lub nie tak znowu urodziwa - to nie ma
znaczenia. Kobiety sg dla mezczyzn jak woda dla
pustyni. Na szczescie jest to zaleznos¢ dwustronna,
a mitosc jest odwzajemniona. Ludzie obu pici sie
uzupetniajg, a uczucia, ktérymi sie darza, sprawiaja,
ze w ogole chce im sie podejmowac jakikolwiek trud
i walczy¢ o przetrwanie. Poki mozna doznac¢ szcze-
scia w ramionach pfici przeciwnej, dopoty jest jakis
sens fazenia po tym Swiecie... To tyle jesli chodzi
0 poezje, a wracajac do porzadku dziennego, kazda
mekka ocalatych potrzebuje tez jakiego$ aparatu
wiadzy - rady starszych, sejmiku lub charyzmatycz-
nego lidera. Pod tym wzgledem bywa bardzo roznie.
Czasem trafi sie jeden natchniony samiec alfa, innym
razem rownie przekonywajgca przywadczyni. Raz be-
dzie to powszechnie szanowany misjonarz, w na-
stepnym przypadku gtosiciel Smierci Boga i radykalny
realista. W kazdym razie jakis zarzadca zwykle sie
wytania z ttumu, cho¢ nie zawsze osobiscie. Chacby
byta to cicha eminencja, a wladze formalnie sprawo-
wat ktos inny, jesli natkniesz sie na istniejgca i radza-
cq sobie osade, ktos tam rzadzi¢ musi. Grupa bez
przywodcy szybko by sie rozpadta z takiego czy inne-
go powodu. Kolejna kwestia, o ktérej chce tu powie-
dzie¢, to edukacja, a raczej jej namiastka w postaci
matej szkdtki w zaaranzowanym do tego celu po-
mieszczeniu lub namiocie. Gowniarstwo uczy sie al-
fabetuiliczenia, czasem innych sztuczek, zeby radzi¢
saobie jako tako w codziennym zyciu i by¢ choc troche
przygotowanym na wypadek ziszczenia czarnego
scenariusza dla osady.

Skoro juz z grubsza omowilismy sobie kluczowe gru-
py spoteczne matej, postapokaliptycznej osady, naj-
wyzsza pora, by zajg¢ sie typowymi lokacjami.
Posegregowatem je wedtug kilku kategorii. Wigze sie
z tym pewna propozycja. Jesli w przysztosci zechcesz
podzieli¢ sie swoimi wrazeniami z jakiejs zapadtej
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dziury, najlepiej bedzie gdy opiszesz mi jg przy pomo-
cy kilku parametréw o wartosciach od 1 do 3. Im
wyzszy stopien, tym bardziej rozwinieta sfera danej
kategarii.

Infrastruktura

1. Palisada lub analogiczne zabezpieczenie, prowizo-
ryczne domostwa.

2. Palisada, wiezyczki, zagospodarowane podnisz-
czone zabudowania sprzed waojny.

3. Palisada, zasieki, wiezyczki, pozycje strzeleckie,
worki z piaskiem, bardziej spektakularne zabudowa-
nia sprzed wojny (przyzwoicie zachowany ratusz, ko-
sciot, szkota i tym podobne).

Spizarnia

1. Jedzenia ledwo wystarcza. Osadnicy desperacko
poszukujg zrodet pozywienia i wody.

2. Osadnicy zaspokajajg podstawowe potrzeby bo
praca na roli, towiectwo lub hodowla okazuje sie
ostatnio wyjatkowo owocna.

3. Zarcia jest pod dostatkiem a spizarnia stopniowo
sie zapetnia.

Wymiana towaréw

1. Pojedynczy punkt handlowy oferujacy wszystkie-
go po trochu. Wyobraz sobie magazyn, ktory jednak
bardziej przypomina strych zawalony gratami. Takie
miejsca majg swoj urok. Nigdy nie wiadomo, co tam
znajdziesz.

2. Kilka zagraconych sklepow i przypadkowych punk-
tow ustugowych. Nie mozesz tu liczy¢ na profesjo-
nalng obstuge i pisemng gwarancje, ale pewnie
znajdzie sie ktos, kto naprawi ci zacieta spluwe, na-
faduje baterie lub zatata dziure w kombinezonie
przeciwpromiennym.

3. Sensownie zorganizowany rynek handlowo-ustu-
gowy. Znajdziesz tam nie tylko szewca, zaktad kra-
wiecki, zbrojmistrza i ptatnerza, ale nawet salon
fryzjerski, kiosk z prasg branzowg, dom publiczny,
kantor amunicyjny, warsztat samochodowy i stacje
benzynowa!

Zasoby i przemyst

1. Nie wytwarzajg nic albo marginalne ilosci wytacz-
nie na wtasne potrzeby.

2. Maja surowce i mogliby wytwarzac wiecej, ale brak
im sity roboczej lub kwalifikacji.

3. Wytwarzajg wiecej niz im potrzeba i chetnie tym
handluja.

KOMENTARZ: wytwarzanie to pojemne pagjecie, ale
Ja mam tu na mys/i przede wszystkim naprawe i kan-
serwacfe sprzetow, pozyskiwanie biostymulantow
i lekarstw (,surowcem” w tym wypadku sg wszelkie

fanty zebrane wsrod ruin), produkcje odziezy i wyrcb
artykufow pierwszej potrzeby.

Rozrywka

1. Bar - to wszystko na co moga sobie pozwaolic.

2. Bar plus kilka fajnych miejscéwek, na przyktad
pole do minigolfa, mata sala kinowa, skromna biblio-
teka, ring bokserski albo arena do walki zwierzat.

3. Procz dobrze zaopatrzonego baru oraz paru innych
rozrywkowych miejsc, w osadzie jest cos ekstra: roz-
gtosnia radiowa, arena gladiatorow, cyrk, gabinet
osobliwosci lub jakas réwnie interesujaca lokacja.

No dobrze, ale widze, ze interesuje cie, co wiasciwie
z tym cholernym Cedar City? Wybacz, nie pamietam
stamtad nic szczegdlnego. Swiat jest mniej rozno-
rodny niz nam sie na ogoét wydaje. Wspomniatem
o tej dziurze tylko po to, zeby zabtysnac tg madro-
Scig. Musisz mi darowac.

NA MARGINESIE: Weteranie, jesli twaja druZyna do-
ciera do przypadkowej osady, zanim zaczniesz jq opi-
sywac maozesz wykonac kitka rzutéw kastkami, by
okreslic, gdzie trafili. Rzucasz k6 dla kazdej kategaorir.
Wynik 1, 2 oznacza wartosc 1. Wynik 3, 4 oznacza
wartosc 2. Wynik 5, 6 oznacza wartosc 3. Teraz juz
wiesz, o czym opowiadac, chociaz nadal masz szero-
kie pole do popisu!

Niniejszy tekst stanowi bezptatny
minidodatek do gry fabularnej
AFTERBOMB MADNESS.

Wiecej materiatow dodatkowych
oraz informacje o linii wydawniczej:
www.afterbomb.pl
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http://afterbomb.pl

